
ИГРЫ НА ОБОГАЩЕНИЕ СЛОВАРНОГО ЗАПАСА У ДОШКОЛЬНИКОВ 

Цель: практически использовать дидактические игры и игровые приемы во время 

логокоррекционной работы, направленной на наиболее эффективную активизацию, 

уточнение, обогащение словаря детей среднего дошкольного возраста, страдающих 

моторной алалией. 

 

Задачи: 

— обогащение, уточнение и активизация словообразования словаря детей; 

 

— обогащение, уточнение и активизация глагольного словаря детей; 

— обогащение, уточнение и активизация словаря существительных у детей; 

— обогащение, уточнение и активизация словаря прилагательных у детей; 

— обогащение, уточнение и активизация числительного у детей; 

— обучение пониманию и использованию в речи предлогов и частиц. 

Специально подобранные и разработанные дидактические игры и игровые 

приемы отвечают задачам, которые решают указанные ранее направления и приемы 

логокоррекционной работы. 

Комплекс игр, представленных ниже, предлагает игровые приемы для практического 

ознакомления детей с использованием в речи существительных, знакомит детей с понятием 

«слово», учит детей различать понятие «живое»-«неживое». В то же время игра дает 

логопеду возможность наметить себе дополнительную цель, например, группирование 

предметов по их признакам или назначению, работу над разными видами значения слова 

(понятийным, ситуативным, эмоциональным). Эти игры учат детей использовать 

множественное число существительных, различать род существительных, а также 

направлены на создание и закрепление обобщающих понятий. Также эти игры учат 

использованию падежных форм. 

КТО ЭТО? ЧТО ЭТО? 

Цель: уточнение, обогащение словообразования словаря детей, обучение детей правильному 

пользованию в речи словами, обозначающими живой и неживой предмет. 

Оборудование: живые или неживые предметы. (Стол, книга, игрушки, птицы, рыбки и т. д.) 

Описание игры: 

Логопед обращается к детям: «Вокруг нас много разных предметов. И о каждом из них мы 

можем спросить. Я буду вас спрашивать, а вы мне отвечайте вопросом: Что это?». Логопед 

указывает на разные неодушевленные предметы: книги, игрушки, стол. «Как можно 

спросить про эти предметы?» (Что это?) 

Логопед говорит: «А сейчас я спрошу вас иначе: кто это?». Логопед указывает на живые 

предметы: птицу, рыбку, няню, детей – и спрашивает детей: «как можно спросить? (Кто 

это?) Я вам буду называть разные предметы, а вы мне к этим предметам будете задавать 

вопросы». Логопед называет живые предметы, а дети ставят вопрос «кто?». Таким образом 

логопед постепенно подводит детей к понятиям «живой» – «неживой». 

Логопед ставит рядом девочку и куклу и спрашивает, чем девочка отличается от куклы. Дети 

называют разницу и вместе приходят к выводу, что кукла неживая, игрушка, а девочка – 

живое существо. Далее сравнивают медведя-игрушку, и живого медведя, нарисованного на 

рисунке. Проясняется, что игрушка-медведь – неживая, а рисунок изображает живого 
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медведя. Подводя итог, логопед делает вывод: все слова, обозначающие неживые предметы, 

отвечают на вопрос «что?», а слова, обозначающие живые предметы – на вопрос «кто?». 

РАССМОТРИ РИСУНКИ 

Цель: закрепление в речи детей слов, обозначающих живые и неживые предметы. 

Оборудование: предметные рисунки, изображающие живые и неживые предметы, 

фланелеграф. 

Описание игры: 

Логопед выставляет на фланелеграф все предметные картинки и просит детей внимательно 

их рассмотреть. После этого логопед дает задания: 

1) назвать картинки с изображением живых предметов, поставить к ним вопросы; 

2) назвать картинки с изображением неживых предметов, поставить вопрос. 

Усложнение игры: игра проводится, не опираясь на рисунки. Логопед подбирает разные 

слова (живые и неживые) и называет их вперемешку. Дети должны поставить вопрос к этим 

словам. Наиболее активные отмечаются в конце игры. 

ЧТО СПРЯТАЛИ? 

Цель: обогащение, активизация и уточнение словообразования словаря детей и верное 

применение существительных в речи. 

Оборудование: муляжи овощей, фруктов, цветы. 

Описание игры: 

На столе раскладываются цветы, овощи и фрукты. (2-3 штуки) Детям предлагают 

внимательно рассмотреть, что лежит на столе, и запомнить, что где лежит. Затем дети 

отворачиваются, а логопед прячет один предмет. Ребенок должен ответить, что спрятано. 

(Можно отвечать одним словом) 

НАЗОВИ ТО, НА ЧТО УКАЖУ 

Цель: обогащение и активизация словообразования словаря детей и обучение их верному 

использованию существительных. 

Оборудование: настоящая и игрушечная мебель. 

Описание игры: 

Педагог рассаживает детей так, чтобы они видели перед собой отдельные предметы мебели, 

и предлагает назвать их. Если это затруднительно, логопед сам называет предмет и 

предлагает кому-нибудь из детей перенести, например, куклу, на диван и т. д. После можно 

предложить загадку: «Пришел мальчик в детсад, сел и предложил другому мальчику 

присесть около него. На чем они сидели? (На скамейке, на диване) 

КТО БЫСТРЕЕ ПРИНЕСЕТ ПРЕДМЕТЫ? 

Цель: уточнение и активизация словообразования у детей. Развитие навыков классификации 

лексических тем «Овощи-фрукты». 

Оборудование: муляжи овощей и фруктов. 

Описание игры: 

Игроки садятся на стулья, напротив ставится 2 стула, на них кладутся 5-6 предметов из двух 

разных категорий: овощи – морковь, капуста, огурец; фрукты – яблоко, груша, вишня. На 



расстоянии ставят два пустых стула. Двое детей из каждой команды становятся возле стульев 

с предметами и по сигналу: один, два, три – овощи бери! – начинают переносить нужные 

предметы на пустые стулья, стоящие напротив. Выигрывает тот, кто вернее и раньше 

перенесет все предметы, которые относятся к названной категории, и назовет их. 

КАК МЫ ОДЕВАЕМСЯ? 

Цель: активизация словообразования словами по лексической теме «Одежда». Обучение 

верному использованию существительных в речи. 

Оборудование: предметы детской одежды. 

Описание игры: 

Каждый ребенок задумывает какой-нибудь предмет одежды, например, платок, юбку, 

трусики, майку и тихо называет его логопеду, чтобы другие дети не подслушали. (Педагог 

следит, чтобы дети не выбрали одно и то же) Затем педагог рассказывает о чем-то, например: 

«Вася собрался кататься на санках и надел на себя….» прерывая рассказ, он указывает на 

одного из участников игры. Тот называет предмет одежды, который задумал. Другие дети 

должны рассудить, правильно ли оделся мальчик. 

ЧТО С ЧЕМ? 

Цель: уточнение словообразования детей и обучение правильному использованию 

существительных в речи. Развитие фразового языка. 

Оборудование: различные предметы, необходимые в быту. (ключ, тарелка, молоток и т. п.) 

Описание игры: 

Ребенку предлагается найти то, из чего едят суп, чем открывают замок, чем забивают гвозди 

и т. д. 

Образец речи детей: Суп едят из тарелки. Замок открывают ключом. 

ПАРНЫЕ РИСУНКИ 

Цель: активизация словаря, словообразования у детей. 

Оборудование: парные рисунки предметов быта. 

Описание игры: 

Логопед показывает ребенку рисунок, а ребенок должен отыскать у себя такой же и 

правильно его назвать. Игра продолжается до тех пор, пока ребенок не назовет и не отдаст 

все рисунки. 

НАЙДИ ТО, ЧТО НАДО 

Цель: активизация словообразования, словаря детей. 

Оборудование: Набор предметных рисунков. 

Описание игры: 

Раздать детям набор картинок: корзинка, ложка, полотенце, санки и т. п. Логопед говорит: 

«Вова пошел кататься с горы. Что он взял с собой? (Санки) Ребенок, имеющий нужный 

рисунок, должен ответить словом или фразой. 

ЧЬИ ДЕТИ? 

Цель: закреплять в активном словаре детей существительные по теме: «Домашние 

животные». 



Оборудование: рисунки с изображением взрослых животных и картинки с изображением их 

детенышей. 

Описание игры: 

Логопед раздает детям рисунки с изображениями животных: собаки, коровы, кошки и т. д. 

Рисунки, на которых изображены детеныши, остаются у логопеда. «Плачут котятки, 

потеряли маму, – кто у них мама? (Кошка) Ребенок, у которого есть рисунок кошки берет к 

себе изображение котят. Игра продолжается до тех пор, пока все детеныши не найдут своих 

мам. 

 


